	La devolución del servicio 

	(por V. Samsonov)


El servicio y la devolución del servicio son dos de los elementos más importantes en el moderno Tenis de Mesa, esto son dos factores que dictaminan la forma en que la jugada se desarrollará. 
Hay distintas posibilidades: 

1.- el servicio no es devuelto y no hay jugada, el punto se pierde. 
2.- la devolución es débil; el servidor gana el punto sobre la tercera pelota. 
3.- la devolución del servicio es positiva poniendo al servidor bajo presión. 
4.- el servidor produce un error no forzado. 

Así, si puede devolver bien el servicio, tiene una gran oportunidad de ganar el punto y no está descansando solamente en los errores no forzados de su oponente, ganará en confianza y su rival podría perder confianza. 
Cuando devuelvo el servicio, no sigo la pelota cuando el servidor lanza la pelota alta. Trato de concentrarme totalmente sobre el punto de impacto estando seguro tanto como es posible de que puedo ver y oír que ha pasado cuando la paleta hace contacto con la pelota. Pienso que es importante no solo ver como la paleta golpea la pelota, trato de oír el sonido del impacto. 
Después que ha sido hecho el contacto y la pelota se está desplazando hacia mí, trato de ver el logotipo del fabricante sobre la pelota. Cuando puedo ver el logo, sé que hay muy poco efecto sobre la pelota; cuando no puedo verlo, sé que hay un fuerte efecto sobre la pelota. 
También, para poder juzgar como devolver el servicio es importante ver donde la pelota rebota en el lado de la mesa del servidor. Más cercana a la línea de base del servidor, más largo será el servicio, más cercano a la red sea el bote entonces más corto será el servicio. 
Hoy, trato de devolver el servicio de tantas formas diferentes como sea posible - corto o largo, de revés o de derecha, con efecto hacia atrás o con topspin, con toque, empujando o con un pequeño latigazo (flip). 
Anteriormente, yo acostumbraba a tratar de devolver todos los servicios con mi derecha y mayormente cortos. Hoy en día, me ubico en una posición donde puedo devolver el servicio con el revés o la derecha. Si no estoy seguro de qué efecto tiene la pelota, prefiero devolver el servicio largo - si lo juego corto y devuelvo la pelota alta mi oponente casi seguro ganará el punto sobre la tercera pelota. 

Es muy difícil dar un gran conjunto de consejos técnicos sobre como devolver el servicio. En mi opinión, en una gran extensión, es una cuestión de experiencia y el mejor modo de ganar esta experiencia es jugar partidos y entrenar contra tantos jugadores diferentes como sea posible. Podría necesitar considerar nuevas tácticas en orden de mejorar el modo en que usted devuelve el servicio y puede necesitar mejorar su técnica. 

Un problema mayor es siempre juzgar en forma segura si el servicio será lo suficientemente largo para permitirle jugar un ataque o una devolución de topspin o si la pelota será corta y necesitará adoptar una táctica diferente. Si tengo problemas en leer el efecto o en juzgar la longitud trato de jugar la pelota sobre la mesa y devolverla profundamente. 
Antes de un partido, trato de descubrir tanto como es posible acerca del servicio de mi rival. Si he jugado contra él antes, trato de recordar tanto como es posible las características de su servicio; si no, trato de observarlo para ver que está haciendo. Una vez que el juego ha comenzado, trato de conseguir la sensación de que hacer con el servicio de mi oponente; algunas veces, usted instintivamente conoce que hacer. 
Sin duda perderá algunas devoluciones; ciertamente esto me sucede a mí!. Lo que es importante es concentrarse en el servicio siguiente y producir una devolución aún mejor. 
